EL PROBLEMA DE PARTIDA

Ensenar lo que
no se puede ver

Blockchain y Web3 se abordaban de manera tedrica
y fragmentada. Los conceptos centrales —contratos
inteligentes, billeteras digitales y tokens— se
explicaban de forma aislada y el estudiante nunca
los observaba en funcionamiento: el aprendizaje
guedaba en el plano memoristico.

Cada asignatura resolvia una parte del
conocimiento —datos, andlisis, programaciéon— sin
un producto comun que las integrara. A ello se
sumaba una barrera concreta: operar en una red
real implica costos y riesgos que un grupo de clase
no puede asumir. Y sin productos verificables, medir
el dominio alcanzado resultaba casi imposible.

Objetivo general

Desarrollar competencias técnicas y de
pensamiento critico en Blockchain y Web3 mediante
la construccién completa de una aplicacion
descentralizada de uso electoral.

Objetivos especificos

OE1l. Comprender y aplicar el
funcionamiento de contratos inteligentes,
billeteras y tokens.

OE2. Desarrollar software para el
ecosistema Web3.

OE3. Analizar las ventajas de Blockchain
en transparencia, trazabilidad y auditoria.

OEA4. Valorar criticamente los limites y
riesgos de la descentralizacién.

Cada objetivo, con su evidencia

Los cuatro se formularon en términos
observables, de modo que cada uno pudiera
verificarse con un instrumento y una
evidencia concreta.
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Asignaturas vinculadas

Bases de Datos Relacionales - Ingenieria del
Software | - Ingenieria del Software II.

Periodo de ejecucion

De septiembre de 2025 (Periodo Ill) a
septiembre de 2026 (Periodo Ill), de forma
continua y progresiva.

Lineas tematicas CINNES

Linea 5: Tecnologias emergentes y recursos
educativos digitales.

Linea 1: Innovacion pedagdgica y
metodologias activas.

La experiencia, en linea

Metodologia, resultados y evidencias del
proyecto.
blockchain.fertechproductions.com
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Dwreccion de
Innovacion
Educativa

Congreso de Innovacién en Educacién Superior - CINNES 2026
Expolnnova - Direccién de Innovacién Educativa, UNAH

CINNES

Congreso de Innovacién en Educacién Superior 2026
Expolnnova - UNAH

PONENCIA - EXPERIENCIA EDUCATIVA

Tecnologia
Blockchain
Yy Web3 en el Aula

Desarrollo de un Sistema Electoral
Descentralizado

ChainBallot / VotacionesUJCV: la DApp electoral construida por los
estudiantes

“El aula como laboratorio:
construir para comprender.”
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METODOLOGIA

Ocho etapas,
un solo producto

Aprendizaje basado en proyectos, descubrimiento
guiado y mediacién docente deliberadamente
decreciente hacia la autonomia del estudiante.

a Fundamentacién conceptual

Bases tedricas de Blockchain, Web3,
contratos, billeteras y tokens.

Diserno de la soluciéon

Anélisis del proceso electoral: actores,
procesos y componentes técnicos.

Organizacion colaborativa

Fases integradas de disefio, programacion y
despliegue.

Desarrollo Web3

Interfaz, conexién con billeteras e
implementacién de contratos.

Creacion de tokens
Emisién y transferencia de tokens académicos,
diferenciados del token nativo.

Despliegue en redes de prueba

Red local Hardhat y después la testnet publica
Sepolia.

Pruebas funcionales

Operaciones documentadas con capturas,
cédigo e historial de bloques.

Evaluacion del aprendizaje

Valoracién continua con evidencias tangibles.

El entorno dual

La red local Hardhat eliminé el miedo al error
y permitié iterar sin costo. La testnet Sepolia
aporté la fricciéon real —firma, gas,
confirmaciones y hash verificable— sin valor
econdémico de por medio.

COMO SE MIDIO

Aprendizaje
verificable

La evaluacidén no se limité a la entrega final. Cada
resultado declarado se vinculé con un instrumento y
una evidencia comprobable.

Lista de cotejo. Contrato desplegado,
transaccién firmada y token transferido,
verificados en la propia cadena.

Rubrica analitica. Cinco criterios y cuatro
niveles: disefio, contrato, interfaz, pruebas
y documentacion.

Observacion y registro de avances.
Progresiéon hacia la autonomia y puntos de
dificultad recurrentes.

Sustentacion oral. Argumentacién
técnica sobre seguridad, privacidad y
costos.

Indicadores de logro

Desplegaron un contrato funcional 100 %
Ejecutaron una transaccién firmada 100 %
Equipos con la DApp completa 100 %
Desempefio global en la rabrica 92 /100

El limite, dicho de frente

Los indicadores son de ejecucién: objetivos y
verificables, pero no capturan por si solos la
profundidad conceptual. Esa dimensién se
valoré con la rubrica y la sustentacién. La
experiencia no conté con prueba diagndstica
inicial, de modo que no se reporta ganancia
pre-post: reconocerlo es preferible a
estimarla.

RESULTADOS Y LECCIONES

Lo que dejé
la experiencia

54-65 3 8 92

ESTUDIANTES ASIGNATURAS ETAPAS RUBRICA

Integracion de conceptos abstractos.
La teoria se volvidé observable y verificable.

DApp electoral funcional. Un producto
completo en lugar de ejercicios aislados.

Dominio de contratos y tokens.
Creados, desplegados y operados por los
estudiantes.

Trazabilidad y auditoria. Lectura del
registro inmutable y verificacién del hash.

Autonomia técnica. Decisiones propias
sobre seguridad, privacidad y costos.

Lecciones aprendidas

Construir para comprender. La soluciéon
funcional convirtié lo abstracto en observable,
verificable y medible.

Web3 como eje integrador. Articuld areas que
solian ensefarse por separado.

La medicion se disefia antes. Definir los
instrumentos desde el inicio permite atribuir los
avances y detectar rezagos a tiempo.

El aula como laboratorio. Red local para iterar,
testnet publica para validar.
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